Instalacija Lmuxé
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U OvOM POGLAVLIU SU OBRADENE SLEDECE COMPTIA TEME:

v 1.1 Identifikovanje potrebnog sistemskog hardvera (na primer, procesor, memorija,
prostor na disku, skalabilnost) i provera kompatibilnosti sa Linux distribucijom

¥ 1.2 Odredivanje odgovarajuce metode instalacije na osnovu okruZenja (na primer,

i ; j disk za podizanje sistema, CD-ROM, mreza (HTTE, FTE NFS, SMB))
v' 1.3 Instaliranje multimedijalnih opcija (na primer, video, zvuk, kodek)

v 14 Identifikovanje namene Linux racunara na osnovu unapred postavljenih
zahteva klijenta (na primer, desktop sistem, baza podataka, server za postu, web
server itd.)

v 1.5 Odredivanje koje softvere i servise treba instalirati (na primer, klijentske
aplikacije za radnu stanicu, serverske servise za Zeljeni zadatak)

¥ 1.6 Segmentiranje u skladu sa unapred odredenim planom instalacije korlscen]em
fdisk (na primer, /boot, /usr/, /var, /home, Swap, RAID/volume, hotfi

v 1.7 Konfigurisanje sistema fajlova (na primer, (ext2) ili (ext3) ili REIS

v 1.8 Konfigurisanje menadZera za podizanje sistema (na primer,
GRUB, vise opcija za podizanje sistema)

v' 1.11 Odabiranje odgovarajucih parametara za instalaciju Lmuxa (
vremenske zone, tastatura, mis)

v 3.11 Konfigurisanje X Window sistema
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ako ste dobili posao administratora sistema koji su ve¢ konfigurisani ili ako

kupite sistem na kome je ve¢ instaliran Linux. Ipak, najcesc¢e ¢ete morati sami
da instalirate Linux da biste mogli da pocnete da ga koristite i administrirate. Ovaj
zadatak nije niSta tezi od instaliranja vecine ostalih operativnih sistema, ali samo
instaliranje operativnhog sistema, uopsteno govoreci, moze da bude prilicno
zastrasuju¢e za one koji to nikada nisu radili. Takode, Linux ima sopstvene
instalacione "trikove", koje morate da upoznate pre nego sto zapocnete instaliranje.
Pored toga, instalacione opcije mogu da imaju uticaj na to kako cete koristiti sistem. To
znaci da vam izbori tokom instalacije pomazu da odredite kako ce sistem Linux biti
konfigurisan, na primer koji serveri ¢e biti dostupni i kako ce biti konfigurisana mreza.
Mada ove detalje mozete kasnije da izmenite, njihovo pravilno postavljanje tokom
prve instalacije Linuxa se uvek vise preporucuje nego naknadno modifikovanje tih
detalja.

P onekad Cete se susresti sa sistemom na kome se ve¢ izvrsava Linux - recimo,

Poznavanje uloge vaSeg racunara je vazno pri odredivanju kako cete instalirati
operativni sistem na taj racunar. Prema tome, ovo poglavlje zapocinjemo pregledom
potreba razlicitih vrsta racunara - radnih stanica, servera i specijalizovanih vrsta
rac¢unara. Poglavlje nastavljamo informacijama o hardverskim i softverskim potrebama
Linuxa i razli¢itih uloga Linuxa. Poznavanje ovih faktora ¢e vam pomodi pri planiranju
instalacije Linuxa. Prvi stvarni zadatak instalacije je segmentiranje diska, pa je zato to
sledeca tema. Zatim morate da isplanirate kako cete instalirati Linux - to jest, koji izvorni
medij e se koristiti i kakva ce biti njegova interakcija sa racunarom. Nakon ovog
sledi detaljan opis samog procesa instalacije, mada ¢e se detalji razlikovati od jedne
distribucije do druge. Na kraju, ovo poglavlje ¢emo zavrsiti konfigurisanjem X Window
sistema - GUI okruzenjem Linuxa.

Procena zahteva racunara

Ako sastavljate ili kupujete novi racunar, jedan od prvih koraka je da procenite opste
hardverske zahteve sistema - kolicinu RAM-a, brzinu procesora (central processing unit,
CPU), prostor na disku itd. Ove karakteristike se uglavnom odreduju ulogom ili ulogama
koje ¢e racunar igrati. Na primer, radna stanica za grafickog dizajnera ¢e zahtevati
veliki monitor i dobru video karticu, ali Internet serveru nece biti potrebno nista od
toga. Kada odredite opste hardverske zahteve, treba da procenite ogranicenja resursa
(poput svog budzeta) i da izvrsite odredeniju selekciju hardvera - da li ¢ete izabrati
odredene brendove i modele pojedinacnih komponenti ili ve¢ sklopljen racunar.



Radne stanice

Radna stanica je rac¢unar koji se primarno ili iskljucivo koristi sa sopstvene konzole tog
racunara (tastatura i monitor prikljuceni direktno na taj racunar). Radne stanice se
ponekad nazivaju i stoni (desktop) racunari, mada neki ljudi ovaj termin koriste za
racunare nizih performansi bez mrezne konekcije, a termin "radna stanica" koriste za
sisteme sa mreznom konekcijom.

Posto ih koriste pojedinci, radne stanice obi¢no zahtevaju dobre ulazno/izlazne
uredaje - veliki monitor (17 inca ili veéi), kvalitetnu tastaturu i dobrog misa sa tri
tastera. (Linux, za razliku od Windowsa, koristi sva tri tastera, tako da mi$ sa dva
tastera nije optimalan izbor). Takode, radne stanice obi¢no obuhvataju audio hardver
(zvucna kartica, zvucnici i ponekad mikrofon) i izmenjive medija uredaje velikog
kapaciteta (Zip ili LS-120 uredaj, najces¢e CD-R ili CD-RW pisac i ¢esto DVD-ROM
uredaj).

raunare, ali su 2003. godine monitori sa te¢nim kristalom (liquid crystal display, LCD)
premasili prodaju CRT monitora. Veli¢ina LCD ekrana se meri nesto drugacije od veli¢ine CRT
ekrana, tako da je LCD monitor koji je ekvivalentan CDR monitoru, za jedan ili dva in¢a vedi.

g Monitori sa katodnom cevi (cathode ray tube, CRT) su bili tradicionalan izbor za stone
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Potrebe za brzinom procesora, memorijom i ¢vrstim diskom se razlikuju od jedne
aplikacije do druge. Radna stanica nizeg kvaliteta koja ce se koristiti za jednostavnije
zadatke, poput obrade teksta, moze da ima niZe vrednosti navedenih komponenti
nego $to ih imaju savremeni noviji racunari. Visokokvalitetnoj radnoj stanici, koja ¢e
se koristiti za video prikazivanje, nau¢nu simulaciju ili nesto sli¢cno tome, je potreban
brzi procesor, vise memorije i veéi prostor na ¢vrstom disku. Isto tako, radne stanice
nizeg kvaliteta ¢e verovatno imati manje mreznog hardvera od visokokvalitetnih
radnih stanica, a razliciti zahtevi za prostorom na ¢vrstom disku ¢ée diktirati razlicite
hardverske komponente za rezervno kopiranje.

Serveri

Re¢ server moze da ima dvostruko znacenje: prvo je program koji odgovara na
mrezne zahteve drugih racunara, a drugo znacenje je ra¢unar na kojem se izvrsava
serverski program. Kada sastavljate racunar, ovo drugo znacenje je odgovarajuce.
Serveri obi¢no imaju vrlo male ili nikakve zahteve za korisnicki orijentisanim karak-
teristikama, kao $to su veliki monitori ili zvucne kartice. Medutim, vedina servera
znacajno koristi svoje ¢vrste diskove, pa su veliki diskovi visokih performansi pozeljni
za servere. Iz istog razloga, Small Computer System Interface, SCSI (interfejs malih
racunarskih sistema) diskovi su pozeljniji od Advanced Technology Attachment, ATA
(tehnoloski poboljsan dodatak) diskova, takode poznatih i kao Enhanced Integrated
Device Electonics, EIDE (poboljsana elektronika integrisanih uredaja) diskovi, zato sto
SCSI diskovi rade bolje, pogotovo kada se na jednom rac¢unaru nalazi vise diskova.
(Ova tema je detaljnije obradena kasnije u ovom poglavlju, u odeljku "Prostor na
¢vrstom disku".) Isto tako, serveri se po definiciji oslanjaju na mrezu, tako da ce
zaposlenim serverima mozda trebati mrezne kartice visokog kvaliteta, a mozda i
specijalne namenske mreZne konekcije izvan samog racunara.
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Malim serverima, poput onih koji upravljaju sa nekoliko korisnika u malim kancelarija-
ma, ne treba mnogo u smislu brzine procesora i koli¢ine memorije, ali veliki serveri
zahtevaju mnogo vece vrednosti ovih komponenti, a pogotovo mnogo viSe memorije.
Linux automatski baferuje pristupanja disku, $to znac¢i da Linux ¢uva u memoriji
poslednje pristupe disku. Ovakva praksa znaci da kada stignu sledeci zahtevi, Linux
moze da ih isporuci iz memorije, Sto je brze nego ponovno vracanje na disk i dobijanje
podataka sa njega. Prema tome, server sa puno memorije ¢esto moze da nadmasi drugi
slican server koji ima manju koli¢inu memorije.

Vazno je da shvatite da se serverske potrebe uskladuju sa okruzenjem; web sajt sa
slabom posetom e verovatno zahtevati slabiji racunar, dok ée popularni web sajt
zahtevati izuzetno snazan sistem. Takode su dostupne i mnoge druge vrste servera,
ukljucujudi Usenet servere diskusionih grupa, servere baza podataka, vremenske
servere itd. (Serveri baza podataka i serveri diskusionih grupa ¢e verovatno zahtevati
veoma velike ¢vrste diskove.)

Specijalizovana primena

Neki Linux sistemi se koriste za specijalizovanu primenu - kao ruteri, serveri za
Stampanje za samo jedan ili dva Stampaca, operativni sistem u malim robotima itd.
U nekim slucajevima, kao na primer kada rac¢unar funkcionise kao mali ruter, Linux
moze da omogudi recikliranje starog hardvera koji bi, inace, bio neupotrebljiv.
Primena kao S$to je ova cesto zahteva vrlo malo kada se radi o specijalizovanom
hardveru. U nekim drugim slucajevima, medutim, primena zahteva visoko specijali-
zovan hardver, poput namenskih mati¢nih ploca ili ulaznih uredaja osetljivih na
dodir. Sve u svemu, tesko je uopstiti potrebe specijalizovane primene Linuxa.

Linux sve viSe pocinje da se koristi u specijalizovanim komercijalnim uredajima - desava
se da se hardver, na kome se izvrSava Linux, prodaje kao uredaj za izvrsavanje
specificnih funkcija. Na primer, na nekim Sharp Zaurus palmtop racunarima, sve veéem
broju Sirokopojasnih rutera i TiVo digitalnim video rekorederima se izvrsava Linux.
U vedini slucajeva, ovi ugradeni Linux sistemi su namenjeni da ih koriste ljudi koji ne
poznaju Linux, pa zato ovi sistemi pokusavaju da sakriju svoju Linux "unutrasnjost" od
korisnika. Medutim, ako se malo viSe udubite, shvaticete da su gotovo isti kao i svi ostali
Linux sistemi. Ipak, njihovi hardveri imaju tendenciju da budu jedinstveni i mogu da
koriste neobicne softverske komponente ili da nemaju softvere koji se najcesée koriste
na radnim stanicama i serverima.

‘g Ova knjiga se ne bavi posebnim aspektima ugradenih Linux sistema.
MENA

Posebne potrebe

Ponekad, nameravana upotreba racunara zahteva razli¢ite vrste specijalizovanog
hardvera. Evo najces¢ih primera:

Video ulaz Ako ra¢unar mora da digitalizuje video signale, kao $to su signali televizijske
emisije ili video trake, trebace vam kartica za video ulaz. Linux kernel obuhvata drajvere
za nekoliko takvih uredaja, a dostupni su vam i brojni programi za rukovanje ovim ulaz-
ima. Projekat Video4Linux (http: //www.exploits.org/v4l/) podrzava ovakve pokusaje.
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Sabirnica mi izgleda primamljivo, ali...

Jedna od upotreba Linuxa, koja moze da bude interesantna u odredenim okruzenjima, je
koriS¢enje Linuxa kao neopterecenog klijentskog OS (thin client OS) - to jest, operativni sistem
za racunar na kojem se izvrSava dovoljno softvera da se obezbede ulazno/izlazne funkcije za drugi
racunar. To moZe da bude pogodno ako u kancelariji nekoliko sluzbenika treba da koriste racunar
za funkcije koje ne optereduju previse procesor. U tom sluCaju, mozete da postavite jedan
prijavni serverski racunar, a da pojedinanim korisnicima obezbedite neopterecene klijentske
racunare preko kojih ée pristupati glavnom serveru. Ovakav pristup moze da vam ustedi novac,
jer vam omogudava da iskoristite starije racunare kao neoptereéene klijente. Takode, na ovaj
nacin smanjujete administrativni rad u poredenju sa situacijom kada svaki korisnik ima potpuno
funkcionalnu radnu stanicu.

Sistem neopterecenih klijenata se najéesée podize pomoéu mreznih protokola sa podizanje
sistema, kao $to je Preboot Execution Environment, PXE (okruzenje za izvrSavanje daljinskog
podizanja sistema), S$to je BIOS osobina koja omogucéava podizanje sistema sa fajlova
smesStenih na Trivial File Transfer Protocol, TFTP (jednostavni protokol za prenos fajlova)
serveru. PXE, u sustini, pretvara mreznu karticu i TFTP server u uredaj za podizanje sistema.

Naravno, TFTP server mora da sadrZi odgovarajuce fajlove za podizanje sistema - Sto je,
zapravo, minijaturna Linux distribucija sa neoptere¢enim Klijentskim softverima. Primeri ovakvih
softvera su PXES (http://pxes.sourceforge.net) i Linux Terminal Server Project, LTSP
(http://www.1ltsp.org). Kada se konfiguriSe, Linux neoptere¢eni klijent moze da koristi Linux,
Windows i ostale operativne sisteme kao servere, pod uslovom da su opremljeni odgovarajuc¢im
softverima.

Sakupljanje naucnih podataka  Vecina nauc¢nih eksperimenata zahteva prikupljanje
podataka u realnom vremenu. To trazi specijalne mogucnosti viemenskog odredivanja,
drajvere za hardver potreban za sakupljanje podataka i softvere. Linux Lab Project
(http://www.1llp.fu-berlin.de) je dobra pocetna tacka za pronalazenje odgovarajucih

informacija za ovakvu primenu.

USB uredaji ~ Universal Serial Bus, USB (univerzalna serijska magistrala) je
visenamenski eksterni hardverski interfejs. To je popularna metoda povezivanja za
tastature, miSeve, modeme, skenere, digitalne fotoaparate, Stampace, izmenljive
medije i druge uredaje. Linux je dodao USB podrsku u 2.2.18 i kasnijim kernelima.
Ova podrska je za neke uredaje dobra, ali za neke slaba ili nepostojeca. Ako koristite
neku stariju distribuciju Linuxa, mozda ¢e nedostajati USB podrska, ali sve novije

distribucije pruzaju dobru USB podrsku.

IEEE-1394 uredaji = I[EEE-1394 (takode poznat i kao FireWire ili i.LINK) je interfejs
velike brzine koji se najcesce koristi za eksterne ¢vrste diskove i uredaje za video ulaz.
Do serije 2.6.x, Linuxova podrska za IEEE-1394 je jos uvek slaba, mada su neki uredaji
podrzani, a lista podrzanih uredaja se sve vise $iri. Vise informacija moZzete da nadete

na web adresi http://www.1linux1394.org.
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Odlucivanje o hardveru koji ¢ete koristiti

Kada odredite pribliznu specifikaciju za racunar i svoj budzet, vreme je da pocnete da
razmisljate o detaljima. Ako posedujete dovoljno znanje, preporucujem da sastavite
listu proizvodaca i broj modela za svaku komponentu, kao i dva do tri rezervna resenja
za svaku od njih. Ovu listu zatim mozete da odnesete u prodavnicu i uporedite je sa
komponentama koje ¢ine odredeni racunarski sistem, ili da trazite od prodavca da vam
kaze njihovu cenu. Ako nemate dovoljno znanja o specificnim komponentama,
mozete da izostavite proizvodaca i broj modela za neke komponente, kao Sto su
¢vrsti disk, CD-ROM uredaj, monitor ili mati¢na ploca. Definitivno treba da proucite
kompatibilnost Linuxa sa video karticama, mreznim karticama, SCSI host adapterima
(ako odlucite da koristite SCSI komponente) i zvu¢nim karticama (ako ¢e ih rac¢unar
imati). Ove komponente mogu da prouzrokuju probleme za Linux, pa osim ako
kupujete u prodavnici gde osoblje ima iskustva u sastavljanju Linux sistema, malo
istrazivanja u ovom momentu vam moze ustedeti dosta nevolja kada kasnije budete
pokusavali da ove komponente uskladite za rad sa Linuxom.

Hardver personalnih racunara

Racunari su sastavljeni od nekoliko komponenti koje medusobno moraju da saraduju
na vrlo kontrolisan nacin. Ako se samo jedna komponenta ponasa pogresno ili ako
interakcija nije pravilna, racunar kao celina nece raditi kako treba. Glavne kompo-
nente ra¢unara su:

Maticna ploéa  Na maticnoj ploci se nalaze procesor, memorija i prikljucne kartice.
Mati¢na ploca sadrzi magistralu koja spaja sve ove komponente. Mati¢na ploca
odreduje koju vrstu memorije i procesora racunar moze da sadrzi. Takode, obuhvata
BIOS, koji kontrolise proces podizanja sistema, i obi¢no ima ugradenu podrsku za
¢vrste diskove, diskete, serijske portove i ostale hardverske komonente.

Procesor  Procesor je mozak racunara - izvrsava vecinu izra¢unavanja $to rezultira
mogucnoscu sistema da rasporeduje brojeve u radnoj tabeli, slaze tekst u programu za
obradu teksta, transformiSe PostScript u formate specifi¢ne za stampac, itd. Moram da
napomenem da jedan deo izra¢unavanja obavljaju i druge komponente, na primer neka
izracunavanja videa vrsi video kartica, ali procesor ipak obavlja najveéi deo ovog posla.

Memorija Racunari sadrze razli¢ite vrste memorije; najpoznatije opste klase
memorije su Random Access Memory, RAM (memorija sa nasumic¢nim pristupom) i
Read-Only Memory, ROM (memorija samo za ¢itanje). RAM je nestalna memorija;
moze se vrlo lako izmeniti i sadrzi trenutno postojeca izracunavanja. ROM je vrlo
tesko ili nemoguce izmeniti i sadrzi stati¢ne informacije. Postoji nekoliko varijacija
svake od ove dve vrste memorije. Memorija sadrzi podatke, koji mogu da obuhvataju
Linux softver i podatke po kojim taj softver funkcionise. Memorija se razlikuje po
brzini pristupa i kapacitetu.

Spremnik diska  Spremnik diska se, slicno memoriji, koristi za ¢uvanje podataka.
Spremnik diska je sporiji od memorije, ali obi¢no veceg kapaciteta. Pored uobicajenih
¢vrstih diskova, postoje i izmenljivi diskovi manjeg kapaciteta, CD-ROM itd. Diskovi
se kontrolisu kroz ATA ili SCSI komunikacione veze na mati¢noj ploci ili posebnim
karticama. Opste pravilo je da Linuxu nisu potrebni specifi¢ni drajveri za diskove, ali
su potrebni drajveri za kontroler.



Video hardver Video hardver obuhvata video karticu i monitor. Video kartica

moze, ali ne mora da bude posebna kartica; ponekad je ugradena u maticnu plocu.
Linux pruza video podrsku na dva nacina - kroz drajvere u kernelu koji mogu da
funkcioni$u sa gotovo svakom karticom, bar u tekstualnom rezimu, i kroz drajvere u
X, Linux GUI paketu, koji funkcioni$u sa ve¢inom, ali ne i sa svim karticama.

Ulazni uredaji =~ Tastatura i mi$ vam omogucavaju da dajete komande rac¢unaru. Ovi
uredaji su vrlo dobro standardizovani, mada postoji nekoliko varijanti svake vrste.
Linux pruza standardizovane drajvere za vedinu najcesce koris¢enih tastatura i
miseva (ukljucujudi pokazivacke kugle (trackball) i slicne alternative miseva).

Mrezni uredaji U vedini poslovnih okruzenja, mrezni hardver se sastoji od Ethernet
kartice ili kartice za slicnu vrstu racunarske mreze. Ovakve mreze povezuju nekoliko
racunara na razdaljini od nekoliko desetina ili stotina stopa, a ovi racunari se mogu
povezati sa ve¢im mrezama. Danas se ¢ak i u mnogim kucama koristi ovakva mreza.
Takode je moguce da racunare povezete preko modema, koji koristi telefonske linije za
pravljenje mreZe male brzine na razdaljini i do nekoliko hiljada milja.

Audio hardver = Mnoge radne stanice sadrze audio hardver, koji sistemu omogucava
da reprodukuje zvuk i da digitalizuje zvuk kroz upotrebu mikrofona ili drugih ulaznih
audio uredaja. Medutim, audio hardver nije kritican za osnovno funkcionisanje
sistema; sistem Linuxa se podize bez problema i kada nema zvucne kartice.

Da biste shvatili kako ove komponente medusobno komuniciraju, pogledajte sliku 1.1, na
kojoj je prikazan uproséen dijagram odnosa izmedu razlicitih sistemskih komponenti.
Komponente su medusobno povezane linijama koje odgovaraju putanjama na stampanoj
ploci (circuit board), ¢ipovima na stampanoj ploci i fizickim kablovima. Ove putanje su
poznate pod nazivom magistrale (bus), a one prenose podatke izmedu komponenata.
Neke magistrale su sadrzane unutar mati¢ne ploce, a neke ne. Komponente na jednoj
magistrali naj¢es¢e mogu direkino da komuniciraju jedne sa drugima, ali komponente na
razli¢itim magjistralama zahtevaju neku vrstu posrednistva, na primer iz procesora. (Mada
to nije prikazano na slici 1.1, linije komunikacije postoje i izmedu memorije i Peripheral
Component Interconnect, PCI (povezivanje perifernih komponenata) magistrala, koje nisu
direktno povezane sa procesorom). Mnogo toga sto racunar radi se svodi na koordiniran-
je prenosa podataka izmedu komponenti na razli¢itim magistralama. Na primer, da bi se
pokrenuo neki program, podaci moraju da se prenesu sa ¢vrstog diska u memoriju, pa iz
memorije u procesor. Procesor zatim radi na podacima u memoriji, a nesto od toga moze
da prenese do video kartice. Magistrale mogu da se razlikuju po brzini (obi¢no se meri
megahercima, MHZ) i irini (obi¢no se meri bitovima). Brze i Sire magistrale su bolje od
sporijih i uzih. Najpoznatije magistrale koje su povezane sa priklju¢nim karticama su PCI
magistrale i Advanced Graphic Port, AGP (prikljucak za naprednu grafiku) magistrale. PCI
magistrale se koriste za SCSI host adaptere, Ethernet kartice, zvu¢ne kartice i veéinu
ostalih vrsta kartica. Postoje 24-bitne i 64-bitne varijante, s tim $to su ove druge brze, ali se
jos uvek retko koriste. AGP magistrale se koriste samo za video kartice. Starije magistrale,
kakva je Industry Standard Architecture, ISA (standardna arhitektura) magistrala, su veé
uveliko napustene, ali mozda ¢ete naici na njih na nekim starijim racunarima. Termin
"magistrala” se takode odnosi na komunikacione linije unutar procesora i izmedu
procesora i komponenti koje se ne mogu ukloniti.

Slika 1.1 je veoma upro$é¢ena. Na primer, veza izmedu procesora i memorije prolazi kroz skup
4’@:“ Cipova mati¢ne ploce i razliCite vrste keS memorije, Sto ¢e biti ukratko opisano u narednom
odeljku "RAM".
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Slika 1.1 Racunar je skup pojedinacnih komponenti koje su medusobno
povezane na razliite nacine.

U sledecih nekoliko odeljaka ¢e biti detaljnije opisane najvaznije sistemske komponente.

Procesor

Linux je originalno razvijen za Intelovu popularnu 80x86 (ili krace x86) liniju procesora.
Ustvari, 386 je bila originalna razvojna platforma. (Ranijim linijjama procesora su
nedostajale osobine neophodne za Linux.) Linux takode funkcioniSe na narednim
linijama procesora, ukljucujuci 486, Pentium, Pentium MMX, Pentium Pro, Pentium II,
Pentium III, Pentium 4 i Celeron.

Pored toga $to rade na Intelovim procesorima, verzije Linuxa rade i na konkurentnim
¢ipovima kompatibilnim sa x86. Danas, najvaznije od tih konkurentnih linija procesora su
AMD Athlon i Duron. VIA takode prodaje linije procesora koje su originalno razvili Cyrix
i IDT, ali ovi procesori, 5to se tice brzine, znacajno zaostaju iza ponuda Intela i AMD-a.
Transmeta prodaje procesore kompatibilne sa x86 sa niskom potrosnjom energije, a Linux
sasvim dobro radi i na ovim procesorima. Jo$ nekoliko kompanija je ranije prodavalo
procesore kompatibilne sa x86, ali su se ugasile ili su ih kupile neke druge kompanije.

Opste pravilo je da Linux nema nikakvih problema sa procesorima bilo kojeg
proizvodaca koji pravi x86 procesore. Kada se pojavi novi procesor, distribucije Linuxa
povremeno imaju problema sa podizanjem sistema i instaliranjem, ali se takvi problemi
obi¢no brzo resavaju.

Tradicionalni x86 sistemi koriste 32-bitne interne registre, mada Pentium sistemi i noviji
imaju 64-bitne veze sa memorijom. Neki ne-x86 sistemi koriste 64-bitne interne registre,
a obe kompanije, Intel i AMD, su izbacile na trziSte 64-bitne varijante arhitekture x86,
koje koriste 64-bitne interne magistrale podataka i eksterne adresne magistrale. 64-bitna
varijanta sistema x86 je poznata kao AMD64 ili x86-64 platforma i dostupna je kao AMD
Opteron, AMD Athlon-64 i neki (ali ne svi) Intel Xeon procesori. (Intel koristi frazu
"Extended Memory 64" za oznacavanje AMDG64 arhitekture). Na ovim procesorima
mogu da se izvrSavaju i tradicionalne 32-bitne verzije Linuxa i 64-bitne verzije. Kada se
izvrSava 64-bitna verzija Linuxa, a aplikacije se kompajliraju koris¢enjem 64-bitnog
kompilatora, dobijate umereno povecanje brzine (oko 10-30%). Vecina 32-bitnih verzija
moze da se izvrSava u AMD64 okruzenju, ali nekoliko njih ne moze.



